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DESCRIPCION DEL CURSO

En este curso, el estudiantado desarrollard disefios, soluciones y adaptaciones para la construccion de futuros

sustentables que resguarden la integridad de la biosfera y tiendan al logro de un bienestar equitativo y digno para

las personas. Para ello el estudiantado aprenderd metodologias para concebir soluciones y transformaciones

socioecotecnoldgicas basadas en su capacidad de imaginar y concebir escenarios futuros. Las estrategias

metodoldgicas del curso, serdn circulos de aprendizaje, aprendizaje basado en proyectos y trabajo de campo, entre

otras estrategias. Las evaluaciones consideran exposiciones e informes y un memorando (reflexion individual).

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje:

1. Proponer escenarios futuros en respuesta a los desafios socioecoldgicos y sus implicancias en distintas
escalas, incorporando el conocimiento cientifico y la exploracion directa de los contextos en transformacion.
2. Identificar ambitos y oportunidades de innovacién en el marco de los desafios socioecolégicos y su
despliegue futuro.
3. Analizar interacciones de entidades humanas y no humanas en su contexto mediante el uso de técnicas de
investigacion cualitativa.
4, Co-crear ideas de solucion mediante técnicas de disefio participativo, trabajo en equipos multidisciplinarios y
el involucramiento de usuarios y actores clave.
5. Evaluar criticamente desde multiples perspectivas considerando el uso del proceso de prototipado.
6. Comunicar de manera efectiva los atributos y valores socioecoldgicos asociados al proceso y al resultado del
desarrollo de un proyecto.
. CONTENIDOS
1. Inspirar: deteccion de ambitos de innovacion en el marco de desafios socioecolégicos
1.1. Conceptualizacion: planeta vivo y la encrucijada de la insustentabilidad, hacia un habitar
distributivo y regenerativo por disefio, y disefo especulativo y escenarios futuros
1.2 Estudio de tendencias (trendwatching) y casos de inspiracion (antecedentes y referentes).
1.3. Cruce de capas de informacion y definicién del foco del proyecto
2. Descubrir: conexion de humanos, no humanos y ecosistema



2.1. Estudio de campo: observaciones y entrevistas

2.2. Construccién de mapas: usuarios y ecosistema
2.3. Deteccion de oportunidades y problemas y definicidn de desafio
3. Idear: co-creacién y prototipado critico
3.1. Ideacion sistémica, prototipado y evaluacion critica
3.2 Disefio participativo
3.3. Definicién de propuesta conceptual
4, Proyectar: concrecion y comunicacion efectiva
4.1. Sesiones de testeo (planificacion, ejecucion y sistematizacion)
4.2. Iteracidn: incorporacion de aprendizajes del testeo
4.3, Comunicacién efectiva de la propuesta final
V. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

- Exposicidn dialdgica de contenidos.
- Mapas conceptuales.

- Circulos de aprendizaje.

- Aprendizaje basado en equipos.

- Aprendizaje basado en proyectos.

- Trabajo de campo.

- Produccidn escrita.

- Lecturay reflexion individual.

V. ESTRATEGIAS EVALUATIVAS

- Exposiciones grupales: 60%
- Informe escrito (memorandum): 25%
- Evaluacién de pares: 15%
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